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Ярмарки

Художники

CADAF (Contemporary and Digital Art fair) — ярмарка цифрового искусства. Нахо-
дится на стыке искусства и технологий, у истоков еще не до концасформировав-
шегося рынка диджитального искусства, у которого есть невероятный потенциал, 
спрос на него у коллекционеров постоянно растет.
Проходит в Майами в декабре.

Кевин Абош (род. 1969) – ирландский концептуальный художник, известный 
своими работами в области фотографии, скульптуры, инсталляции, искусствен-
ного интеллекта, блокчейна и кино.
https://www.iamacoin.com/

Билл Виола (род. 1951) — современный американский художник, работающий 
в жанре видеоарт. Начиная с 70-х, он создает видеоинсталляции и погружает зри-
телей в постоянно меняющуюся среду, состоящую из образов и звуков. 
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Коллективы, работающие с цифровым искусством

Художники

Нам Джун Пайк (1932–2006) — американо-корейский художник, основатель 
видеоарта.

Бен Снелл – художник из Нью-Йорка, чья практика исследует материальность 
и экологию вычислений. Используя современные методы в диалоге с традицион-
ными мотивами, он позиционирует технологию как зеркало, чтобы раскрыть себя 
как вычислительное существо.

Obvious — это коллектив исследователей, художников и друзей, работающих с 
новейшими моделями глубокого обучения для изучения творческого потенциала 
искусственного интеллекта. Они стоят за продажей первого произведения искус-
ства, созданное искусственным интеллектом, проданным на аукционе Christie’s.
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Коллективы, работающие с цифровым 
искусством

Snark.art — лаборатория, основанная в  2017 году Андреем Алехиным и 
Майклом Либманом. Работает с художниками, помогая им создавать работы, ис-
пользующие принципы интерактивности, совместного владения и уникальности 
цифровых объектов, характерные для этой новаторской технологии. Являясь свя-
зующим звеном между искусством и блокчейн, Snark.art создает среду для твор-
ческого обмена между двумя сообществами.

Проект Mr. Fox, Artificial Intelligence, Burn Before Reading 2020, AI-Generated 
Fortune Cookie

https://snark.art/fortune-cookies/

Acute Art
https://acuteart.com/

Burning Man in VR
https://brcvr.org

Khora Contemporary 
https://khoracontemporary.com/
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Компании, которые помогают художникам 
в создании цифровых работ


